LES FAUTES DE JEU

EXPRIMEES PAR L’ARBITRE

i ..i‘ 1. Majeure
. Double mouvement des bras de haut en bas.

._i() 2. Jeu retardé
1] Mouvement rotatoire de la main, I'index levé.

.'}. 3. Nombre illégal de joueurs
]} Mouvement de la main qui frappe la téfe.

® 4. Accessoire non respecté
e La main tirant le chandail,

ot , 5. Procédure illegale
m Coups repétés sur le bras avec le tranchant de la main.

6. Cabotinage
Pied de nez.

Rectangle dessiné dans le vide avec les deux index.

8. Cliche
Tape sur le talon.

C, 2 7. Théme non respecté
(1]
®©
a

.r|3 9. Décrochage

Mouvement du bras de haut en bas avec le poing fermé.

. Confusion
s~ Rotation compléte des bras devant le tronc.

o . 11. Rudesse excessive
Coup de poing dans une main ouverte.

§ 12. Refus de personnage

@ La main masque la figure.
@

13. Obstruction (Majeure)
Les bras font un X vers les épaules.

14. Mauvaise conduite (Majeure)
QIlP Les mains sur les hanches.

@ 15. Punition de match (Majeure)
Q“Q. Double mouvement des mains sur les hanches.

@ 16. Manque d'écoute
m La main sur le poignet.

17. Déjawu
eﬁs La main devant I'ceil
formant un zéro.
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